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Za splnéni Ukolu ziskas penize, které si polozi§ na nakupni seznam. Pokud Ukol nesplnis nebo nechces
vykonat doméci praci, i tak si miizeS surovinu dat do voziku, ale musi$ ¢ekat v dalSich kolech na vyhodu,
protozZe bys nemél/a dost penéz na zaplaceni na pokladné.

e Pokud Sipka ukaZe na koupi - napy. zeleninu a ovoce, jdes k regalu pro 1 surovinu ovoce a zeleniny.
(Pokud ukaze na koupi ostatnich surovin, jdes si vybrat potfebnou surovinu z regalu ostatnich potravin,
stejné tak u mléénych vyrobki.)

e Pokud Sipka ukaZe na Zolika, mtiZzes si zajet pro jakoukoli surovinu, ktera ti chybi na ndkupnim
seznamu.

Surovinu si vlozis do svého voziku a na nakupni seznam si polozis penizek stejné hodnoty, jako je

uvedeno na obrazku u suroviny, kterou sis nakoupil/a. Penize zaplati$ na pokladné az p¥i odchodu z obchodu,

aZz bude$ mit nakoupené vSechny suroviny z ndkupniho seznamu.

Predskolaci se mohou orientovat podle barev minci, nemusi znat

hodnotu penéz za surovinu.

Pokud ti na otocné stielce padne surovina, kterou jiz mas, m

tocit jesté jednou. Kdyz ti dalsim zatocenim padne znovu stejna

surovina, 1 kolo stojis.

Kartu vyhod/nevyhod a koupé, kterou jsi ve hie pouzil/a, vrat na dno

balicku, pokud na ni neni uvedeno, Ze ji mas predloZit na pokladné.

Pokud potrebujes, muzes si jit kdykoli, kdyZ jsi na tahu, rozménit penize

do mincovniku. Karta rozménovani penéz ti napovi, jak to miZes

udélat.

Poté, co jsi provedl svoji vyhodu/nevyhodu nebo néco nakoupil, je na radé

dalsi hrac.

Kdyz je dalsi hraé v obchodé, bude todit strelkou, pokud se ale nachazi

pred nebo za obchodem, bude hazet kostkou.
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3. Cesta s nakupem domut

Jakmile zapIni$ cely svlj ndkupni seznam nakoupenymi surovinami,
jdes na pokladnu, kde sviij nakup zaplatis - vlozis mince

dle hodnoty (pro predskolaky podle barev) do pokladny.
Dale roztridis svoje zbozi do nakupni tasky podle skupin,
kam patti (ovoce, zelenina, mlééné vyrobky a ostatni suroviny), _
a potom se muiZzes vydat s taskou na cestu domt.. Taska je e E‘?\ﬁ\\‘\;\\
urcena jen pro nejrychlejsiho hrace, ktery prijde jako prvni Y
k pokladné, ostatni pouziji na cestu domd sviij nakupni vozik.
Po cesté doml opét hazis kostkou a jdes nejkratsi cestou.

Na cesté zpét jiz neplati napisy na cesté, jde jen o Stésti, zda se ti
podaii s téZkou taskou ¢i vozikem dojit domtl rychleji nez soupet.

KDO JE VITEZ ?

Vitézem se stava hrac, ktery jako prvni
nakoupil zbozi dle seznamu a donesl ho
domti.
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Ostatni hraci mohou ve hte pokracovat dal p&:?&‘ 4
a pokusit se ziskat 2., 3. a dal3i misto. ‘Oﬁo* %/(: 7 [6&
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Jmenuji se Kvido a zvu té do svého obchodu, kde rad nakupuji
potraviny na oblibena jidla svych kamaradt. Vysvétlim ti,
jak pti nakupovani postupovat, a tésim se, ze si to spoleéné uzijeme.

1. Priprava herniho planu

Voo

CO JE CILEM HRY?

Cilem hry je uzit si zdbavu pti nakupovani, co nejrychleji nakoupit vSechny potraviny, které potrebujes na své

vzw

vybrané jidlo, a vratit se s celym nadkupem domt. BEhem hry si vyzkousis hospodatit s penézi, vykonat rtizné

vy

domaci prace, odolavat nejriiznéjsim nastraham, spravné se rozhodovat, nauéis se zachazet s penézi, hledat zbozi
v regdlech podle kategorii a zaplatit na pokladné.

KOMU JE HRA URCENA?

Hra je ur€ena pro rodiny s détmi ve véku 4-12 let. Predskolaktdim budou poméahat dospéli a Skolaci zvladnou hru i sami.

C0 HRA OBSAHUIE?

obchod s regaly, pokladnou, nakupni taskou a hernim planem
6 figurek na vybér a 4 plastova kolecka na postaveni figurek
4 nakupni voziky s magnetem

4 karty s 8 nakupnimi seznamy

pokladnu na vkladani penéz

mincovnik na prehledné rozdéleni penéz

54 ks penizkl v hodnoté 1-50 K¢

1 oto¢nou strelku

1 hraci kostku s barvami

54 Zetonu se zbozim

50 karet s vyhodami, nevyhodami, domacimi
pracemi a prehledem rozménovani penéz
pravidla hry

JAK S) HRU PRIPRAVIT ?
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Otevti krabici, ktera je soucasné obchodem i hernim planem,
a vyndej zevnitt vSechny casti kromé regalu.

Do obchodu ke vchodu poloz pokladnu a nakupni tasku.
Nejsou ptilepené, aby sis s nimi mohl/a hrat i samostatné.

U NAS ROZMENUJIEME TAKTO:
Na regaly si poloz Zetony se surovinami podle obrazkl ®-0e
(ovoce a zelenina, mlé&né vyrobky, ostatni potraviny). g:g@ém ° @@@ @
Na herni plan si poloz Zetony zmrzliny a trdelniku - 00 —— 0000
a 3 zetony s cervenym okrajem (zvykacka, lizatko, chipsy) ®-GeeEee-L e

si poloz jako lakadlo k pokladné.
Pfed obchod na éisla 1-4 poloz nakupni voziky.
Vedle herniho planu si poloZ nakupni seznamy, kartu na rozménovani penéz

a karty vyhod a nevyhod. Vedle ni dej mincovnik a rozdél do néj penize o

- Bl Y A & =
dle hodnoty (1-50 K¢) pro snadnéjsi prehlednost a rozménovani. —~ S
Na policko domaci prace v domecku si poloZz karty s domacimi pracemi. \* @
Vyber si jednu figurku, se kterou bude$ hrat, postav ji ‘,
do plastového kolecka a umisti kamkoli do domecku. T

N

2. Priprava nakupniho seznamu a penéz

Kazdy hrac si vylosuje jedno jidlo s nakupnim seznamem. % ,
Na kazdé karté jidla je uvedena i celkova cena nakupu a kolik penéz budes
potrebovat. Hru zaénes$ tim, Ze si vytoéiS na otocné strelce
penize, které ziskas na nakup: 30-50 K¢, protoze i v redlném zivoté
ma kazdy na nakup jiny rozpocet.

Penize si poloz na svij ndkupni seznam do penézenky na obrazky minci.
Pokud ti vylosovand ¢astka na nakup staci, mizes jit rovnou

na startovni policko domov.

Pokud ti penize nestaci, miizes si vzit z balicku karticku s domaci praci
a splnit ji, ¢imz ziskas dalsi penize na nakup. S plnénim tkolu pockej,
az si vSichni hraci, kteri chtéji, vylosuji také svij ukol. Budete je plnit
spolecné, a to najednou, a dejte si na jejich splnéni ¢asovy limit cca 5 minut.
Pokud domaci praci nesplnis, nebo ji nechces splnit, nevadi, i tak mtzes
vyrazit na cestu do obchodu. Bude$ muset potom vice spoléhat na Stésti - 5
a vyhody, které té mohou po cesté potkat. \'\
Jakmile spInis domaci praci nebo mas dost penéz na nakup,
postav si figurku na startovni policko domov.

Stejnym zplsobem si penize a figurku pripravi i ostatni hradi.

v vz

Predskolakim mohou rodice béhem celé hry vybirat jednodussi doméaci
prace, které jsou déti schopné snadno a rychle spinit.

Poznamka: Domaci prace jsou aktivita, kterd ve hie supluje opravdovou
praci rodi¢d, za kterou vydélavaji penize na nakup. Za béznou pomoc
v domécnosti se neplati, protoze si vS§ichni doma vzajemné poméhaji.

JAK S) HRU ZAHRAT ?

1. Cesta k obchodu

Zacina nejmladsi hraé. Na cesté k obchodu se hraci sttidaji v hodu kostkou
po sméru hodinovych rucicek. Na startu se musis rozhodnout, zda ptjdes
do obchodu kratsi cestou s vice nastrahami, nebo delsi cestou, kde je
nastrah méné. Po cesté té cekaji rizné nesnaze, ale i moznost ziskat
dalsi penize na nakup. Své rozhodnuti uz nesmis zménit.

Hod kostkou a podle toho, ktera barva ti padne, postup od policka domov
na dalsi barevné policko smérem k obchodu. Poté, co provede$ na policku
dany ukol, pripadné i zaplati§ do mincovniku, pokracuje dalsi hrac.

2. Nakupovani v obchodé

Kdyz dojdes k obchodu, vezmi si nakupni vozik a pripni ho

magnetem ke své figurce.

V obchodé se misto kostky pouziva otocéna strelka.

Pred kazdym tahem se rozhodnes$, zda chce$ toéit stielkou,

nebo vykonas néjakou domaci praci, abys ziskal/a dalsi penize

pro svij nakup. i et |

Pokud se rozhodnes, Ze budes toéit stfelkou, roztoé Sipku, ktera ti g ﬁ’"“"
<

ukaze bud vyhodu, nevyhodu, koupi zboZi, nebo Zolika.

e Pokud Sipka ukaze na vyhodu, vezmi si karti¢ku vyhody
a precti si ji, nebo ji dej dospélému predist. Zde muizes ziskat
néjaké penize nebo suroviny navic. o™

e Stejné postupuj, i kdyz ti Sipka ukdZe na nevyhodu, zde vétSinou
néjaké penize musis ihned zaplatit do mincovniku. Pokud nemas na zaplaceni,
muZe$ se rozhodnout vykonat domaci praci. Vezmi si kartu domaci prace, figurku
i vozik ponechej v obchodé¢, a béz splnit tkol, abys mél dost penéz na nakup
suroviny. Ostatni hraci pokracuji ve hre.






